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เืᱢ้�อเืᱫ้�อง
ผ้้เล่ินแต่ลิะคนจะได้้รับบทบาทเป็็นเด็้กวัยรุ่นท่�ใช้้ช่้วิตในช่้วงป็ิด้เทอม่ให้ญ่ ืᱦร้อม่กับรายการความ่ฝััน 
Wishlist ท่�แตกต่างกันไป็ ผ้้เลิ่นจะต้องืᱦยายาม่บริห้ารเงินท่�ได้้จากทางบ้าน รวม่ถึึงการห้ารายได้้เืิᱦ�ม่
เื่ᱦ�อเก็บสะสม่สินคา้ตาม่รายการความ่ฝััน Wishlist ให้้ได้ม้่ากท่�สุด้ โด้ยเม่่�อช้ว่งป็ดิ้เทอม่ให้ญ่จบลิงผ้้เล่ิน
ท่�บริห้ารจัด้การเงินได้้เก่งกาจจนทำาแต้ม่จากรายการความ่ฝััน Wishlist ม่ากท่�สุด้ จะเป็น็ผ้้ช้นะในเกม่น่�

เป้้าหมายเกม
เกม่จะเลิ่น 5 รอบ ผ้้ท่�ทำาแต้ม่เป้็าห้ม่ายช้่วิต    รวม่ได้้ม่ากท่�สุด้จะเป็น็ผ้้ช้นะ

*  ห้ม่ายเห้ตุ : ในกรณี่การเลิ่นท่�เห้ร่ยญเงิน ห้ร่อ ไทลิ์สินค้าไม่่เื่ᱦยงืᱦอ  
ผ้้เลิ่นสาม่ารถึใช้้อุป็กรณี์อ่�นทด้แทนได้้ เสม่่อนว่าอุป็กรณี์ม่่ไม่่จำากัด้

กระด้านสินค้า 8 ใบ กระด้านทองคำา 1 ใบ

การ์ด้ Wishlist 40 ใบ การ์ด้ Objective 10 ใบ การ์ด้ Action 6 ใบ

กระด้านผ้้เลิ่น 6 ใบ

ลิ้กเต๋า 2 ลิ้ก

ไทลิ์ลิด้ราคา 1 ช้ิ�น ไทลิ์ผ้้เลิ่นคนแรก 1 ช้ิ�น ไทลิ์นับรอบ 1 ช้ิ�น

ไทลิ์เงินก้้ 8 ช้ิ�น

กระด้านขั�นตอน 1 ใบ

ไทลิ์สินค้า 66 ช้ิ�น 
(สินค้าแบบลิะ 7 ช้ิ�น แลิะ

ทอง 10 ช้ิ�น)

ไทลิ์ Pay Later 18 ช้ิ�น 
(สำาห้รับผ้้เลิ่นส่ลิะ 3 ช้ิ�น)

ชุ้ด้เห้ร่ยญ
เห้ร่ยญเงิน 1  40 เห้ร่ยญ 
เห้ร่ยญเงิน 5  20 เห้ร่ยญ 
เห้ร่ยญเงิน 10  20 เห้ร่ยญ
เห้ร่ยญเงิน 20  10 เห้ร่ยญ
เห้ร่ยญเงิน 50  10 เห้ร่ยญ

อุป้กืᱫณ์์  
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ส่วนกลิาง
1. วาง กืᱫะดาืᱢสิิืᱢค้้า ไว้ให้้ผ้้เลิ่นทุกคนเอ่�อม่ถึึง โด้ยเร่ยงตาม่ห้ม่ายเลิขทั�ง 8 ใบ จากนั�นวางไทล์์สิิืᱢค้้า ลิงตาม่ช้่องบน

กระด้านสินค้าให้้ตรงตาม่ป็ระเภทของสินค้าให้้เต็ม่ทุกช้่อง ยกเว้นช้่องราคาสินค้าเริ�ม่ต้นท่�ม่่สัญลิักษณี์วงกลิม่ 
2. วาง กืᱫะดาืᱢั้�ืᱢตอืᱢ แลิะวางล์ูกเต๋าทั�ง 2 ลิ้กไว้ข้างกระด้านขั�นตอน
3. วาง กืᱫะดาืᱢทองค้ำา แลิะนำา ไทล์์ทองค้ำา วางกองไว้บนกระด้านทองคำา แลิ้ววาง ไทล์์ืᱢ้บืᱫอบ ไว้ท่�ตำาแห้น่งของราคา

ทองคำาด้้านลิ่างของช้่องรอบท่� 1
4. นำา เหืᱫียญเงิืᱢ, ไทล์์เงิืᱢกู,้ ไทล์์ล์ดืᱫาค้า ไว้ท่�ื่ᱦ�นท่�ท่�สาม่ารถึห้ยิบได้้ง่ายสำาห้รับทุกคน
5. สับ กาืᱫ์ด Wishlist แลิ้ววางเป็น็ กองั᱐้�ว Wishlist

ส่วนผ้้เลิ่น
1.  ผ้้เลิ่นเลิ่อก กืᱫะดาืᱢูᱥู้เล์่ืᱢ วางเอาไว้ตรงห้น้าผ้้เลิ่น ืᱦร้อม่เหืᱫียญเงิืᱢ 15 , ไทล์์ Pay Later ตาม่ส่ของตน 3 ช้ิ�น 

แลิะรับ ไทล์์ทองค้ำา 1 ช้ิ�น ม่าวางไว้บนกระด้านผ้้เลิ่น
2. แจก กาืᱫ์ด Objective คนลิะ 1 ใบ ให้้ผ้้เลิ่นเก็บไว้เป็น็ความ่ลิับ เก็บการ์ด้ท่�ไม่่ถึ้กแจกแลิะจะไม่่ถึ้กใช้้ในเกม่
3. แจก กาืᱫ์ด Wishlist คนลิะ 3 ใบ ผ้้เลิ่นเลิ่อกเก็บเอาไว้ได้้ 1-3 ใบ โด้ยวางการ์ด้ Wishlist ท่�เลิ่อกห้งายไว้ท่�ด้้านบน

ของ กระด้านผ้้เลิ่น แลิะทิ�งใบท่�เห้ลิ่อกลิับเข้าใต้กองจั�ว Wishlist
4. ส่ง ไทล์์ูᱥู้เล์่ืᱢค้ืᱢแืᱫก ผ้้เลิ่น 1 คน แบบสุ่ม่ ห้ร่อส่งผ้้เลิ่นท่�้᰾่�อลิ่าสุด้ในกลิุ่ม่

เริ�ม่เลิ่นเกม่ Wishlist ได้้
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รับดอกเบ้�ยเงินออม่ : ตรวจสอบจำานวนเงินออม่จากรอบก่อนห้น้า ท่�ช้่อง Smart Saving บน กืᱫะดาืᱢูᱥู้เล์่ืᱢ 

ห้ากผ้้เลิ่นม่่จำานวนเงินออม่ถึึงระด้ับท่�กำาห้นด้ ผ้้เลิ่นจะได้้รับด้อกเบ่�ยจากเงินออม่นั�นจากกองกลิาง 

    โดยระดับขั�นของดอกเบ้�ยม่้ดังน้�
 ระด้ับ 0 - 6  ไม่่ได้้รับด้อกเบ่�ย
 ระด้ับ 7 - 14  ได้้รับ 1 
 ระด้ับ 15 - 23  ได้้รับ 2 
 ระด้ับ 24 - 34  ได้้รับ 3 
 ระด้ับ 35 - 44  ได้้รับ 4 
 ระด้ับ 45  ขึ�นไป็ ได้้รับ 5 

จ่่ายดอกเบ้�ยสินค้้าผ่อน : ห้ากผ้้เลิ่นม่่ สินค้้าท้�อย้่ในสถานะผ่อน (ไทลิ์สินค้าท่�ืᱦลิิกด้้าน Pay Later) บน 
กืᱫะดาืᱢูᱥู้เล์่ืᱢ ผ้้เลิ่นจะต้องจ่ายเงินค่นส่้กองกลิางเท่ากับจำานวนสินค้าท่�อย้่ในสถึานผ่อนทั�งห้ม่ด้ท่�ม่่ 

เกม่เลิ่นทั�งห้ม่ด้ 5 รอบ โด้ยการเลิ่นแต่ลิะรอบจะม่่ 4 ขั�นตอน ด้ังน่� Manage, Event, Choose แลิะ Spend ตาม่ลิำาด้ับ

  

ผ้้เลิ่นจัด้การเงินืᱦร้อม่กัน รับเงิน แลิะออม่เงิน ด้ังน่�

1. รับเงิน  

รับเงินค้่าขนม่ : ผ้้เลิ่นทุกคนได้้รับเงินป็ระจำารอบ 7  โด้ยห้ยิบเงินจากกองกลิางม่าไว้บน กืᱫะดาืᱢูᱥู้เล์่ืᱢ ใน
ช้่อง Cash ของผ้้เลิ่นแต่ลิะคน  

ั้�ืᱢตอืᱢกาืᱫเล์่ืᱢเกม

จากรอบก่อนห้น้า

ผ่อนสินคา้อย่้ 2 ชิ้�น
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เกิด้เห้ตุการณี์ป็ระจำารอบ ผ้้เลิ่นท่�ม่่ ไทล์์ูᱥู้เล์่ืᱢค้ืᱢแืᱫก จะได้้ทอยล์ูกเต๋า 1 ลิ้ก แลิะทำาตาม่เง่�อนไขของห้น้าเต๋าท่�แสด้งบน
กืᱫะดาืᱢั้�ืᱢตอืᱢ ทันท่

ทอยได้ 1 - อินฟลิ้เอนเ้᰾อร์ : ผ้้เลิ่นคนแรกจั�วกาืᱫ์ด Wishlist 1 ใบจากกองจั�ว แลิ้วเลิ่อกเก็บไว้ห้ร่อส่งให้้ผ้้เลิ่นอ่�นทำา

ทอยได้ 2 - ถ้กรางวัลิ : ผ้้เลิ่นคนแรกได้้รับเงิน 2  เข้าส่้ช้่อง Cash เื่ᱦยงคนเด้่ยว

ทอยได้ 3 - สแกม่ : ผ้้เลิ่นคนแรกเลิ่อกผ้้เลิ่น 1 คน ให้้เส่ยเงิน 3  จากช้่อง Cash ของผ้้เลิ่นคนนั�น

ทอยได้ 4 - ้᰾วย : ผ้้เลิ่นทุกคนเส่ยเงิน 1  จากช้่อง Cash ของผ้้เลิ่น

ทอยได้ 5 - ลิดราค้า : ผ้้เลิ่นคนแรกนำาไทล์์ล์ดืᱫาค้าไป็วางบนกระด้านสินค้า 1 ป็ระเภท เฉืᱦาะในรอบน่� ผ้้เลิ่นทุกคนสาม่ารถึ้᰾่�อ
สินค้าป็ระเภทนั�นในราคาถึ้กลิง 5  เม่่�อ้᰾่�อเงินสด้ (้᰾่�อเงินผ่อนต้องจ่ายราคาเต็ม่ตาม่ป็กติ) 

ทอยได้ 6 - สั�ง Online : เฉืᱦาะในรอบน่� ในขั�นตอนท่� 3 Choose ผ้้เลิ่นทุกคนท่�เลิ่อกทำางาน จะสาม่ารถึ้᰾่�อสินค้าได้้ 1 ช้ิ�นด้้วย

2. ออม่เงิน
ผ้้เลิ่นสาม่ารถึจัด้สรรเงินเข้าห้ร่อออกจาก ช้่อง Smart Saving (เงินออม่) ได้้อิสระ แลิะวางเงินท่�เห้ลิ่อทั�งห้ม่ด้ใน ช้่อง Cash

* ห้ากม่่การถึอนเงินออม่ม่าจากช้่อง Smart Saving ในขั�นตอนอ่�นระห้ว่างรอบ 

ผ้้เลิ่นต้องจ่ายค่าป็รับครั�งลิะ 2  แลิะเงินออม่ท่�เห้ลิ่อยังได้้คิด้ด้อกเบ่�ยในรอบถึัด้ไป็

ั้�ืᱢตอืᱢกาืᱫเล์่ืᱢเกม

ช้่อง Cash 

เป็น็เงินสด้ท่�ผ้้เลิ่น
สาม่ารถึใช้้จ่ายในรอบน่�

ช้่อง Smart Saving

เป็น็เงินออม่ท่�ผ้้เลิ่นได้้รับ
ด้อกเบ่�ยในรอบถึัด้ไป็
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2. เลิ่อกทำา Action 
เม่่�อถึึงตาผ้้เลิ่นแต่ลิะคน ผ้้เลิ่นเลิ่อกทำา Action ระห้ว่าง ้᰾่�อสินค้า ห้ร่อ ทำางานืิᱦเศึษ โด้ยห้งายกาืᱫ์ด Action ด้้านท่�เลิ่อกทำา

- ้᰾่�อสินค้้า - ผ้้เลิ่นสาม่ารถึเลิ่อก้᰾่�อสินค้าจากตลิาด้ ก่�รายการก็ได้้ 
 โด้ย ราค้าสินค้้า ค่อ เลิขท่�ระบุอย้่ในช้่องลิ่าสุด้ของกระด้านสินค้านั�น 
 ผ้้เลิ่นม่่วิิᱤ่้᰾่�อสินค้าได้้ 2 วิิᱤ่ ค่อ ้᰾่�อเงินสด้ แลิะ ้᰾่�อเงินผ่อน

ื᱔้�อเงิืᱢสิด - จ่ายเงินสด้จากช้่อง Cash ตาม่ราคาสินค้าลิ่าสุด้ แลิ้วห้ยิบไทล์์สิิืᱢค้้าลิ่าสุด้ม่าไว้บนกืᱫะดาืᱢูᱥู้เล์่ืᱢของ
ตนเอง ้᰾ึ�งการจ่ายจะคิด้ราคาสินค้าท่ลิะช้ิ�นเสม่อ

ในขั�นตอนน่�ผ้้เลิ่นทุกคนจะเลิ่อก 2 อย่าง 1. เลิ่อกรับ Wishlist แลิะ 2. เลิ่อกทำา Action ตาม่ลิำาด้ับ 

โด้ยเริ�ม่จากผ้้เลิ่นท่�ม่่ ไทล์์ูᱥู้เล์่ืᱢค้ืᱢแืᱫก จะได้้ 1. เลิ่อกรับ Wishlist จากนั�นวนให้้ผ้้เลิ่นทาง้᰾้ายม่่อตาม่ลิำาด้ับจนครบทุกคน จึง
เริ�ม่ 2. เลิ่อกทำา Action โด้ยเริ�ม่จากผ้้เลิ่นท่�ม่่ ไทล์์ูᱥู้เล์่ืᱢค้ืᱢแืᱫก แลิ้ววนจนเลิ่นครบทุกคนเช้่นกัน

1. เลิ่อกรับ Wishlist 
เม่่�อถึึงตาผ้้เลิ่นแต่ลิะคน ผ้้เลิ่นสาม่ารถึเลิ่อกจั�ว กาืᱫ์ด Wishlist 2 ใบ จากกองจั�ว เก็บ 1 ใบ ไว้ท่�กระด้านผ้้เลิ่น แลิะทิ�ง 1 ใบ
กลิับไป็ท่�ใต้กองจั�ว

ั้�ืᱢตอืᱢกาืᱫเล์่ืᱢเกมั้�ืᱢตอืᱢกาืᱫเล์่ืᱢเกม

1. 2.
1. 2. 1. 2.

1. 2.
1. 2. 1. 2.

ตัวอย่างการอ่านราคาสินค้า

ม่่อถ่ึอราคา
14 w

ม่่อถ่ึอราคา
20 w

ตัวอย่าง : ผ้้เลิ่นจ่ายเงินจาก Cash 16  เื่ᱦ�อ้่᰾�อ ม่่อถ่ึอ แลิะห้ยิบไทลิ์ม่่อถ่ึอม่าวางไว้ 

บนกระด้านผ้้เลิ่นของตนเอง
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ั้�ืᱢตอืᱢกาืᱫเล์่ืᱢเกมั้�ืᱢตอืᱢกาืᱫเล์่ืᱢเกม
ื᱔้�อเงิืᱢูᱥ่อืᱢ - ผ้้เลิ่นเลิ่อก้᰾่�อสินค้า โด้ยนำา ไทล์์ Pay Later ของตนเองไป็วางไว้บนช้่องราคาสินค้าลิ่าสุด้ โด้ยยัง
ไม่่ต้องช้ำาระเงิน แต่สาม่ารถึห้ยิบไทล์์สิิืᱢค้้าล่ิาสุด้ม่าไป็วางไว้บนกืᱫะดาืᱢูᱥู้เล์่ืᱢของตัวเอง โด้ยการืᱦลิิกไทลิ์สินค้า
เป็น็ด้้าน Pay Later (ด้้านส่เข้ม่)

 

  สินค้าท่�ถึ้กืᱦลิิกเป็น็ด้้าน Pay Later จะถึ่อว่า อย้่ในส่ถานะูᱥ่อน

  ในกรณี่ท่�ไทลิ์ Pay Later ห้ม่ด้จาก กระด้านผ้้เลิ่น ผ้้เลิ่นจะไม่่สาม่ารถึผ่อนสินค้าเืิᱦ�ม่ได้้

- ทำางาืᱢพิิเศษ - ผ้้เลิ่นได้้รับเงินจากการทำางาน 5  แลิะบวกกับ bonus ืิᱦเศึษ 

จากกาืᱫ์ด Wishlist ท่�ทำาสำาเร็จแลิ้ว ท่ม่่สัญลิักษณี์ +  ทุกใบรวม่กัน

ผ้้เลิ่นทุกคนจะต้องจ่ายค่าครองช้่ืᱦ แลิะเลิ่อกขายสินค้าของตนเองได้้

1. จ่่ายค้่าค้รัองช่้พ 
ผ้้เลิ่นท่�ม่่ ไทล์์ูᱥู้เล์่ืᱢค้ืᱢแืᱫก ทอยลิ้กเต๋า 2 ลิ้ก แลิ้วนำาแต้�มีᱟ้�ได�จ่ากีᱟั�ง 2 ล้กลบกัน จากนั�นผ้้เลิ่นทุกคนต้องจ่ายเงินของตนโด้ย
นำาจากช้่อง Cash ของตนค่นส่้กองกลิางตาม่ผลิลิัืᱦิᱤ์ท่�ได้้

2. ัายสิ่นค้�า 
ผ้้เลิ่นแต่ลิะคนสาม่ารถึเลิ่อกขายสินค้าท่�ม่่อย่้ออกไป็ได้้รัอบละไม่เกิน 2 ชิ่�น โด้ยค่นไทล์์สิิืᱢค้้าจาก กืᱫะดาืᱢูู้ᱥเล์่ืᱢ กลัิบไป็ท่�
กองกลิาง (ไม่่กลิับไป็วางบนบอร์ด้สินค้า) จากนั�นรับเงินจากกองกลิางเป็น็ม่้ลิค่าเท่าตัวเลิขเลิ็กด้้านลิ่างของราคาสินค้าปั็จจุบัน

  สินค้าท่�ติด้ส่ถานะูᱥ่อน ไม่่สาม่ารถึขายได้้

  บ้ตืᱫค้อืᱢเสิิืᱫ์ต แลิะ ทืᱫิป้ท่องเที�ยว ไม่่สาม่ารถึขายได้้

การขายสินค้าไม่่ส่งผลิต่อคะแนนบน กาืᱫ์ด Wishlist ท่�ทำาสำาเร็จแลิ้ว แต่
การ์ด้ Wishlist ท่�ม่่ bonus +  ห้ากม่่รายการสินค้าไม่่ครบ ผ้้เลิ่นจะไม่่ได้้รับ 
bonus +  จากการ์ด้ใบนั�นเม่่�อทำางานืิᱦเศึษ

ตัวอย่าง : ผ้้เลิ่นผ่อนม่่อถึ่อ โด้ยยังไม่่ต้องจ่ายเงินจาก Cash 18  แต่ใช้้ ไทลิ์ Pay Later 
ม่าวางทับราคาไว้ แลิะห้ยิบไทล์ิม่่อถ่ึอ ไป็วางไว้บนกระด้านตนเอง โด้ยืᱦลิกิไทล์ิเป็น็ด้้านส่เข้ม่ ตัวอยา่ง : คา่ครองช่้ืᱦในรอบน่�คอ่ 5-2 = 3 ผ้้เลิน่ทกุคนจา่ยเงนิ 3 

ตัวอย่าง : ผ้้เลิ่นเลิ่อกทำางาน ได้้รับ 5  แลิะได้้ bonus 2  ตาม่สัญลิักษณี์บนการ์ด้ Wishlist ท่�ทำาสำาเร็จแลิ้ว

Print and Play version ส่งวนสิ่ีᱟธิ�เพื�อใช่�ในการัศึึกษา ไม่อนุญาต้ให�ูᱥลิต้ซำ�าหรัือัายPrint and Play version ส่งวนสิ่ีᱟธิ�เพื�อใช่�ในการัศึึกษา ไม่อนุญาต้ให�ูᱥลิต้ซำ�าหรัือัาย
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ั้�ืᱢตอืᱢกาืᱫเล์่ืᱢเกม
จ่บรัอบ
เม่่�อครบ 4 ขั�นตอนแลิ้วจะขึ�นรอบให้ม่่ ให้้ผ้้เลิ่นท่�ม่่ ไทล์์ูᱥู้เล์่ืᱢค้ืᱢแืᱫก ส่งไป็ให้้ผ้้เลิ่นทาง้᰾้ายม่่อ แลิะเลิ่�อน ไทล์์ืᱢ้บืᱫอบ ไป็ท่�
รอบต่อไป็ (ราคาทองคำาเืิᱦ�ม่ขึ�นตาม่ตัวเลิขท่� ไทล์์ืᱢ้บืᱫอบ วางเอาไว้) แลิ้ว ผ้้เลิ่นท่�ม่่ ไทล์์ูᱥู้เล์่ืᱢค้ืᱢแืᱫก เริ�ม่เลิ่นในรอบถึัด้ไป็

Free Action
นอกจากการเล่ินตาม่ 4 ขั�นตอนห้ลัิกท่�เล่ิาไป็แล้ิว จะม่่แอคชั้�นอ่ก 3 อย่างท่�ผ้้เล่ินสาม่ารถึเล่ิอกทำาเม่่�อไร ห้ร่อ ก่�ครั�งก็ได้้เท่าท่�
ทรัืᱦยากรเื่ᱦยงืᱦอในรอบการเลิ่นของตัวเอง ม่่ด้ังน่�

 ั᱐่ายเงิืᱢต้ืᱢสิิืᱢค้้าูᱥ่อืᱢ - ผ้้เลิ่นสาม่ารถึนำาเงินจาก Cash จ่ายเงินค่าสินค้าท่�ติด้ส่ถานะูᱥ่อน
เม่่�อไรก็ได้้ในขั�นตอน Choose ห้ร่อ Spend ในรอบของตนเอง 

 

 โด้ยนำาเงินท่�ม่่จ่ายเงินต้นเต็ม่ราคา จ่ายตาม่ราคาสินค้าท่� ไทล์์ Pay Later ของผ้้เลิ่นวางทับ
อย้่ จากนั�นนำาไทลิ์ Pay Later ของตนเอง ออกจากกืᱫะดาืᱢสิิืᱢค้้า กลิับม่าไว้บนกืᱫะดาืᱢูᱥู้
เล์่ืᱢตนเอง แลิะืᱦลิิกไทล์์สิิืᱢค้้าที�ติดสิถาืᱢะูᱥ่อืᱢกลิับเป็น็ป็กติ

 ทำา Wishlist สิำาเืᱫ็ั᱐ - เม่่�อผ้้เลิ่นม่่ไทลิ์สินค้าครบตาม่รายการของการ์ด้ Wishlist แม่้ว่า
สินค้านั�นยังติด้สถึานะผ่อนอย้่ก็ตาม่ จะถึ่อว่าทำา Wishlist นั�นสำาเร็จเร่ยบร้อย ให้้นำาการ์ด้ 
Wishlist ใบนั�นไป็วางไว้มุ่ม่ขวาลิ่างของกระด้านผ้้เลิ่นได้้ทันท่

 *ไทลิ์สินค้า 1 ช้ิ�นสาม่ารถึใช้้ร่วม่กันกับการ์ด้ Wishlist ห้ลิาย ๆ รายการได้้*

 กู้เงิืᱢ - ห้ากเงินไม่่ืᱦอระห้ว่างเลิ่น ผ้้เลิ่นต้องทำาการก้้เงินนอกระบบ โด้ยเม่่�อทำาการก้้เงินนั�น 
ผ้เ้ลิน่จะได้้รบัเงนิ 5  จากกองกลิาง ืᱦรอ้ม่กบั ไทล์ิเงนิก้้ 1 ชิ้�น ไวท้่� กระด้านผ้้เล่ิน ของ ตนเอง

 *ในกรณี่ท่�เงินห้ม่ด้แลิ้วแลิะม่่รายจ่ายท่�จำาเป็น็ต้องจ่ายอย้่ ผ้้เลิ่นจะถึ้กบังคับให้้ก้้เงินม่าให้้
เื่ᱦยงืᱦอต่อการจ่ายโด้ยอัตโนม่ัติ*

เง้�อืᱢไักาืᱫั᱐บเกม
เม่่�อเลิ่นจบรอบท่� 5 แลิ้วขยับ ไทล์์ืᱢ้บืᱫอบ ไป็ท่�ช้่อง End จะเข้าส่้การจบเกม่

ผ้้เลิ่นยังรับด้อกเบ่�ยเงินออม่ แลิะ จ่ายด้อกเบ่�ยเงินผ่อน ครั�งสุด้ท้าย ผ้้เลิ่นถึอนเงินทั�งห้ม่ด้จาก Smart Saving แลิะสาม่ารถึจ่าย
เงินต้นสินค้าผ่อนท่�ยังเห้ลิ่ออย้่ได้้ตาม่เงินท่�ม่่ แลิ้วเข้าส่้การนับคะแนนเื่ᱦ�อตัด้สินผ้้ช้นะ

การันับค้ะแนนและหาูᱥ้�ช่นะ
ผ้้ท่�ม่่คะแนนส้งท่�สุด้จะเป็น็ผ้้ช้นะในเกม่น่�โด้ยคำานวณีด้ังน่�

1. ืᱢ้บค้ะแืᱢืᱢ จาก กาืᱫ์ด Wishlist ท่�ทำาสำาเร็จทั�งห้ม่ด้
2. ืᱢ้บค้ะแืᱢืᱢ จาก กาืᱫ์ด Objective ของตนเองท่�ทำาสำาเร็จ
3. ืᱢ้บค้ะแืᱢืᱢ จาก ไทล์์ทองค้ำา ท่�ไม่่ติด้สถึานะผ่อน ท่�ผ้้เลิ่นครอบครอง ช้ิ�นลิะ 5 คะแนน
4. ห้กค้ะแืᱢืᱢ จาก กาืᱫ์ด Wishlist ท่�ทำาไม่่สำาเร็จใบลิะ 1 คะแนน
5. ห้กค้ะแืᱢืᱢ จาก ไทล์์เงิืᱢกู้ ท่�ม่่ ช้ิ�นลิะ 5 คะแนน
6. ห้กค้ะแืᱢืᱢ จาก ไทล์์สิิืᱢค้้า ท่�ผ่อนไม่่ห้ม่ด้เป็น็จำานวนเท่ากับเงินต้นท่�ยังไม่่ได้้จ่าย

ในกรณี่ท่�คะแนนเสม่อกัน ให้้ืิᱦจารณีาตาม่ลิำาด้ับรายการต่อไป็น่�
- ใครม่่ ไทล์์เงิืᱢกู้ น้อยกว่า ช้นะ
- ใครม่่เงินทั�งห้ม่ด้ม่ากกว่า ช้นะ
- ใครม่่ กาืᱫ์ด Wishlist ท่�แต้ม่ส้งสุด้ ม่่คะแนนม่ากกว่าเป็น็ผ้้ช้นะ
- ห้ากยังเท่ากันจนถึึงขั�นตอนน่� ถึ่อว่าเสม่อกัน

+12  +8  +5  -1  -16  

(ตาม่ราคาเงินต้น)

-5  

ตัวอย่าง : รวม่คะแนนได้้เป็น็ 12 + 8 + 5 - 1 - 5 - 16 = 3 คะแนน
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5 เืᱫ้�องกาืᱫเงิืᱢั᱐ากเกม โดย Money Coach

ค้วามสิำาค้้ญัองกาืᱫเืᱫียืᱢืᱫู้เืᱫ้�องกาืᱫั᱐้ดกาืᱫกาืᱫเงิืᱢส่ิวืᱢบุค้ค้ล์ 
การให้้ความ่ร้้ด้้านการเงินส่วนให้ญ่นั�น มุ่่งเน้นไป็ท่�การเก็บออม่เป็็นห้ลิัก ้ึ᰾�งยังไม่่ครอบคลุิม่องค์รวม่ของความ่เข้าใจื่ᱦ�น
ฐานเก่�ยวกับการเล่ิอกจัด้สรรเงินตาม่เป้็าห้ม่ายท่�แตกต่างกันไป็ของแต่ลิะคน ทั�งในด้้านการห้ารายได้้เืิᱦ�ม่ การเก็บออม่  
การเลิ่อกใช้้จ่ายท่�จำาเป็น็แลิะยังม่่ความ่สุขในการใช้้ช้่วิตตาม่เป้็าห้ม่าย การลิงทุน รวม่ไป็ถึึงการก้้ย่ม่เงิน 

ปั็จจุบันปั็ญห้าห้น่�เกิด้ขึ�นกับคนท่�อายุน้อยลิงเร่�อย ๆ จากการศึึกษา ืᱦบว่าห้ากผ้้เร่ยนสาม่ารถึเข้าใจห้ลัิกการบริห้ารจัด้การ 

ด้้านการเงินในบริบทต่าง ๆ ในช่้วิตจริง ว่าม่่องค์ป็ระกอบอะไรบ้าง จะทำาให้้ตระห้นักร้้ถึึงความ่สำาคัญของการบริห้ารเงินอย่าง
เห้ม่าะสม่ เืิᱦ�ม่โอกาสในการสรา้งความ่ม่ั�นคงทางการเงนิ ลิด้ความ่เส่�ยงในการสรา้งห้น่�สิน แลิะสาม่ารถึจดั้การการเงนิของตนเอง
ได้้อย่างเห้ม่าะสม่ต่อไป็

Need & Want
Need คอ่สิ�งท่�จำาเป็น็ตอ่การด้ำารงช้ว่ติ ห้ากไม่ม่่่อาจจะส่งผลิ
ต่อการด้ำารงช้่วิตได้้ เช้่น ทำางานเป็น็โป็รแกรม่เม่อร์ ต้องใช้้
คอม่ืิᱦวเตอร์ในการป็ระกอบอาช้่ืᱦ ห้ากไม่่ม่่คอม่ืิᱦวเตอร์จะ
ไม่่สาม่ารถึทำางานได้้ ด้ังนั�น คอม่ืิᱦวเตอร์จึงเป็น็สิ�งท่�จำาเป็น็

Want ค่อสิ�งท่�อยากได้้ ้ึ᰾�งในบางครั�งการท่�ไม่่ม่่/ไม่่้᰾่�อ  
ก็ยังอย่้ได้้ เช่้น การไป็คอนเสิร์ตศิึลิป็ินคนโป็รด้ ถ้ึาเงินยัง
ไม่่ืᱦร้อม่ แลิ้วไม่่ได้้ไป็ ก็ไม่่ได้้ส่งผลิกับการด้ำาเนินช้่วิต แต่
ห้ากม่่เงินคงเห้ล่ิอ การ้่᰾�อตั�วเื่ᱦ�อไป็ช้ม่คอนเสิร์ตของศิึลิป็นิ
คนโป็รด้ก็ไม่่ใช้่การใช้้จ่ายท่�ผิด้วิิᱤ่

ด้ังนั�น ั᱐ึงค้วืᱫแยก Need ก้บ Want เื่ᱦ�อให้้จัด้สรร 

การใช้้จ่ายได้้อย่างเห้ม่าะสม่ โด้ยควรจ่ายให้้ Need ก่อน  
แลิ้วจึงค่อยจัด้สรรเงินคงเห้ลิ่อม่าจ่ายเื่ᱦ�อ Want 

การัรัับมือเรัื�องไม่ค้าดฝััน
ระห้ว่างท่�กำาลัิงสะสม่ความ่ม่ั�งคั�ง ม่่ห้ลิายสถึานการณี์
อาจเป็็นภัยกับความ่ม่ั�งคั�งของเราเกิด้ขึ�นได้้ตลิอด้เวลิา  
ไม่่ ว่าจะเป็็นการเส่ยช่้วิต เจ็บป่็วย ป็ระสบอุบัติ เห้ตุ  
การขาด้ห้ายไป็ของรายได้้ ความ่รบัผดิ้ช้อบจากห้น้าท่�การงาน  
ภาระคำ�าป็ระกัน รวม่ไป็ถึึงเร่�องไม่่คาด้ฝัันของบุคคลิใน 
อุป็การะ ฯลิฯ 

สิ่นเช่ื�อส่รั�างปรัะโยช่น์ในช่้วิต้
สินเช้่�อห้ร่อห้น่� เป็น็เคร่�องม่่อทางการเงินร้ป็แบบห้นึ�งเท่านั�น 
เป็น็การก้ย้ม่่เงนิม่าเื่ᱦ�อใช้้กอ่นแลิว้จงึผ่อนค่น  ้᰾ึ�งม่่วิิᱤก่ารใช้้
ท่�ให้้ผลิท่�แตกต่างกันไป็ เช้่น ใช้้บริโภคสนองความ่ต้องการ
ช่้วงระยะเวลิาห้นึ�งจนอาจจะกลิายเป็็นภาระของช่้วิต ห้ร่อ
ใช้้สินเช้่�อให้้เป็็นป็ระโยช้น์ในการป็ระกอบอาช่้ืᱦ แลิะเป็็น
ปั็จจัยื่ᱦ�นฐานตาม่ความ่จำาเป็็นของแต่ลิะบุคคลิ  ถึึงแม่้จะ
ทำาให้้ม่่ค่าใช้้จ่ายในแต่ลิะเด้่อนเืิᱦ�ม่ขึ�น แต่ก็ยังถึ่อเป็น็ห้น่�ท่�ม่่
ความ่จำาเป็น็ 

สิ�งท่�ตอ้งระวงัคอ่อยา่ให้้กระทบกบัสภาืᱦคลิอ่ง ืิᱦจารณีาแลิว้
ว่าม่่ความ่จำาเป็น็จริง แลิะเราม่่ความ่สาม่ารถึในการช้ำาระค่น 
เืᱦราะในบางทก่ารใช้สิ้นเช่้�อ 1 ครั�งนั�นอาจจะม่องว่ายอด้ผ่อน
ไม่ส้่งม่าก แต่การท่�เลิอ่กใช้สิ้นเช่้�อห้ลิายรายการรวม่กัน ยอด้
ผ่อนอาจจะเกินกว่าความ่สาม่ารถึในการช้ำาระค่น

แนวีᱟางจ่ดัการัค้วามเส้่�ยงีᱟ้�ส่ำาค้ญัอย้ ่2 แนวีᱟาง
1. ป้้องก้ืᱢ โด้ยเน้นการห้ลิ่กเลิ่�ยง แลิะ ลิด้โอกาส  

ในการเกิด้ปั็ญห้า เืᱦราะถ้ึาภัยไม่่เกิด้ห้ร่อเกิด้ได้้ยาก 
ความ่เส่�ยง ห้ร่อผลิกระทบท่�จะเกิด้ขึ�นกับเงินทองก็จะ
ลิด้น้อยลิงไป็ด้้วย

2. วางแูᱥืᱢืᱫ้บม้อ ด้้วยป็ระกัน เช้่น ป็ระกันช้่วิต ป็ระกัน
สุขภาืᱦ ป็ระกันโรคร้ายแรง แลิะป็ระกันอุบัติเห้ตุ

ส่มดุลการัใช่�ช่้วิต้และเงิน
เงินเป็น็สิ�งท่�เราทำาม่าห้ากินม่าเื่ᱦ�อสนับสนุนการใช้้ช้่วิต ด้ังนั�น ห้ลิังจากท่�ใช้้จ่ายไป็เื่ᱦ�อปั็จจัยื่ᱦ�นฐานในช้่วิตแลิ้ว เงินส่วนท่�เห้ลิ่อ
จากนั�นสาม่ารถึเติม่ส่วนอ่�นๆ ห้ร่อให้้รางวัลิตัวเองได้้ด้้วย โด้ยท่�เงินส่วนน่�ต้องไม่่กระทบการใช้้จ่ายในช้่วิตป็ระจำาวัน 

การตั�งเป้็าห้ม่ายในช้่วิตว่าต้องม่่เงินเยอะ ไม่่ใช้่เร่�องผิด้ แต่ระห้ว่างทางต้องบริห้ารเงินให้้ตัวเองม่่ความ่สุขด้้วย เืᱦราะความ่สุข
จะเป็น็แรงขับเคลิ่�อนให้้ไป็ถึึงเป้็าห้ม่ายทางการเงินได้้เร็วขึ�น

ค้ำาแืᱢะืᱢำาค้ืᱫูใืᱢกาืᱫใช้้เกม
- แนะนำาให้้คร้ศึึกษาวิิᱤ่การเลิ่นจากค้่ม่่อห้ร่อคลิิป็สอนเลิ่นก่อนจัด้กิจกรรม่ แลิะส่งคลิิป็

สอนเกม่ให้้นักเร่ยนด้้ก่อนได้้ (ตาม่ qr code ท้ายเลิ่ม่)
- สำาห้รับการเลิ่นครั�งแรก ไม่่ควรให้้จำานวน player ในเกม่เกิน 5 คน เืᱦราะจะทำาให้้ใช้้

เวลิารอนาน ้᰾ึ�งในการเลิ่นสาม่ารถึให้้นักเร่ยนเลิ่นเด้่ยวห้ร่อจับเป็น็ค้่เลิ่นช้่วยกันเลิ่นใน 
กระด้านผ้้เลิ่น เด้่ยวกันได้้

- จัด้ให้้ทด้ลิอง demo วิิᱤ่เลิ่น 1 รอบเลิ็กให้้นักเร่ยนด้้ก่อน เื่ᱦ�อให้้เห้็นวิิᱤ่การเลิ่นในเกม่ 
เช้่น การ้᰾่�อสด้ ้᰾่�อผ่อน แลิะลิำาด้ับการเลิ่น ก่อนให้้นักเร่ยนเลิ่นในกลิุ่ม่ตัวเอง

เืᱢ้�อหากาืᱫเงิืᱢใืᱢเกม Wishlist
1. การเลิ่อกแนวทางบริห้ารเงินตาม่เป้็าห้ม่ายท่�แตกต่างกันไป็ของแต่ลิะคน
2. การจัด้สรรเงินเป็น็ส่วน ๆ ตาม่แผนการใช้้เงินของตนเอง (ออม่ก่อนใช้้)
3. การฝัากเงินออม่ทรัืᱦย์ เื่ᱦ�อให้้เงินงอกเงย
4. การเตร่ยม่เงินสำารองสำาห้รับค่าใช้้จ่ายในส่วนท่�เราคาด้เด้าไม่่ได้้
5. การทำางานเสริม่เื่ᱦ�อสะสม่เงินเืิᱦ�ม่ การใช้้ทรัืᱦยากรเื่ᱦ�อสร้างเสริม่ทักษะแลิะรายได้้
6. แนวคิด้การผ่อนสินค้า ว่าได้้ป็ระโยช้น์ยังไง ต่างจากการ้᰾่�อเงินสด้อย่างไร  

แลิะข้อควรระวังในการผ่อนสินค้าค่ออะไร
7. เงินเป็น็เคร่�องม่่อไว้ช้่วยให้้เราทำาตาม่เป้็าห้ม่ายของช้่วิตได้้
8. Demand-supply ของราคาเืิᱦ�ม่ขึ�นเม่่�อม่่ความ่ต้องการในตลิาด้

ค้่ม่่อคุณีคร้ แลิะ การเร่ยนร้้การเงินผ่านเกม่
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1918

ต้วอย่างค้ำาถามที�ใช้้หล์้งเล์่ืᱢเกม เพ้ิ�อกาืᱫถอดบทเืᱫียืᱢ
ถามส่ะีᱟ�อนรั้�สึ่กรัะหว่างเล่นเกม

• ตอนไห้นสนุกสุด้…เืᱦราะอะไร… ?
• ตอนไห้นตัด้สินใจยากสุด้…เืᱦราะอะไร… ?

ถามกลยุีᱟธ การัวิเค้รัาะห์ส่ถานการัณ์์ 
ถึ้าม่่ห้ลิายกลิุ่ม่เลิ่นืᱦร้อม่กัน จบแลิ้วม่าแลิกเป็ลิ่�ยนข้าม่กลิุ่ม่จะได้้ความ่คิด้เห้็นท่�ห้ลิากห้ลิายม่ากขึ�น

• เลิ่นรอบห้น้าจะทำาอย่างไรให้้ได้้คะแนนม่ากขึ�น ?
• คิด้ว่าทำาอย่างไรถึึงจะเลิ่นช้นะคนอ่�น ?
• แลิกเป็ลิ่�ยนความ่เห้็นอะไรค่อการตัด้สินใจท่�ด้่ ?
• อะไรค่อการตัด้สินใจท่�ผิด้ืᱦลิาด้ ?

ถามเช่ื�อมโยงส่้่โลกจ่รัิง
• ม่่เห้ตุการณี์คลิ้าย ๆ แบบน่�ในช้่วิตห้ร่อไม่่ แลิ้วเราตัด้สินใจอย่างไร ?
• ในเกม่กับในช้่วิตจริงม่่วิิᱤ่การตัด้สินใจต่างกันตรงไห้นบ้าง ?

รัะดับ เรั้ยนรั้�การัเงินเรัื�อง สิ่�งีᱟ้�เกิดัึ�นรัะหว่างเกม-หลังเกม

Level 1  
เหมาะกับ ม.1

การออม่, ด้อกเบ่�ย, ห้น่� , การอด้ทนรอ,  
การรับความ่เส่�ยง

-   อด้ทนเก็บเงินเื่ᱦ�อ้᰾่�อสินค้าท่�ต้องการ
-   วางแผนเผ่�อความ่ไม่่แน่นอน คิด้ค่าครองช้่ืᱦ
-   คิด้ด้อกเบ่�ย Smart Saving ได้้

Level 2 
เหมาะกับ ม.2

การขายสินคา้, การเล่ิอกเป้็าห้ม่ายท่�เห้ม่าะสม่, 
การตัด้สินใจเื่ᱦ�อความ่คุ้ม่ค่า

-   ขายสินค้าท่�ไม่่ต้องใช้้แลิ้ว เื่ᱦ�อม่า้᰾่�อสินค้าช้ิ�นอ่�น
-   รับ Wishlist ไป็เืิᱦ�ม่เื่ᱦ�อขยายโอกาสการทำาคะแนน

Level 3 
เหมาะกับ ม.3

การผ่อนสินค้า, การบริห้ารเงินเื่ᱦ�อป็ระโยช้น์
ส้งสุด้

-   กลิ้าผ่อนสินค้าเื่ᱦ�อให้้ได้้ราคาถึ้ก แลิะสาม่ารถึนำาม่า
ใช้้เืิᱦ�ม่เงินในการทำางานได้้

-   อิᱤิบายเห้ตุผลิแลิะวิเคราะห้์การตัด้สินใจได้้

เป้้าหมายกาืᱫเืᱫียืᱢืᱫู้ แล์ะกาืᱫส้ิงเกต ป้ืᱫะเด็ืᱢช้วืᱢคุ้ยัยายูᱥล์ั᱐ากเกม Wishlist
เรัื�องการัต้ัดสิ่นใจ่ เรัื�องการัจ่ัดลำาดับค้วามส่ำาค้ัญ 

• การ์ด้ Objective (เงินเก็บ) ไม่่เท่ากัน ส่งผลิทำาให้้การตัด้สินใจในการเลิ่นต่างกัน
• การตัด้สินใจทำาการ์ด้ Wishlist ในแต่ลิะป็ระเภท ควรทำาใบใด้ก่อนห้ลิัง
• เวลิาม่่จำากัด้ ถึ้าใช้้เวลิาม่ากไป็กับการสร้างรายได้้ Wishlist ท่�อยากทำาก็ไม่่สำาเร็จ

เรัื�องอาช่้พและงานอดิเรัก
• ช้วนนักเร่ยนคุยเร่�อง Wishlist แต่ลิะใบถึึงงานอด้ิเรกท่�ต่างกัน บางใบได้้เงิน บางใบไม่่ได้้ คิด้เห้็นอย่างไร

เรัื�องช่้วิต้ปรัะจ่ำาวัน
• เร่�องการผ่อนสินค้าของแต่ลิะคน แลิะห้น่�ในช้่วิตป็ระจำาวัน
• เร่�องการบริห้ารเวลิา แลิะการืัᱦฒนาตนเองส่้ความ่ฝััน : การม่่ Wishlist ม่ากเกินไป็บางครั�งก็ไม่่ด้่

• YouTube Playlist ของเกม่ Wishlist  
(วิิᱤ่การเลิ่น, ความ่ร้้การเงินเืิᱦ�ม่เติม่)  
https://bit.ly/44RWKvQ

Link ค้วามืᱫู้เพิิ�มเติม
• Sea Academy : บอร์ด้เกม่การเงิน Wishlist 

จัด้สรรเงิน เติม่ความ่ฝััน 
https://seaacademy.co/program_type/
昀椀nance-boardgame/

Print and Play version ส่งวนสิ่ีᱟธิ�เพื�อใช่�ในการัศึึกษา ไม่อนุญาต้ให�ูᱥลิต้ซำ�าหรัือัายPrint and Play version ส่งวนสิ่ีᱟธิ�เพื�อใช่�ในการัศึึกษา ไม่อนุญาต้ให�ูᱥลิต้ซำ�าหรัือัาย



ืᱫูป้แบบกาืᱫเล์่ืᱢเพิิ�มเติม 
ห้ลิังจากผ้้เลิ่นเข้าใจกติกาการเลิ่นื่ᱦ�นฐานแลิ้ว สาม่ารถึเลิ่อกกติกาเืิᱦ�ม่เติม่บางข้อม่าใช้้เื่ᱦ�อเืิᱦ�ม่ความ่สนุกได้้ 

• ช่ั�นต้อนีᱟ้� 1 Manage ผ้้ท่� Cash ม่ากท่�สุด้จะได้้รับ ไทลิ์ผ้้เลิ่นคนแรก แลิะเลิ่อกืᱦลิิกไทลิ์เื่ᱦ�อกำาห้นด้ทิศึทาง 

ลิำาด้ับการเลิ่นในรอบนั�นได้้ ห้ากผ้้เลิ่นม่่เงินใน Cash เท่ากัน ผ้้ท่�ยอม่จ่ายเงินม่ากกว่าจะได้้ไทลิ์ผ้้เลิ่นคนแรกไป็
• ช่ั�นต้อนีᱟ้� 2 Event ผ้้เลิ่นท่�ม่่ไทลิ์ผ้้เลิ่นคนแรก จะได้้ทอยลิ้กเต๋า 2 ลิ้ก แลิ้วเลิ่อกใช้้ผลิจากลิ้กเต๋าเื่ᱦยงลิ้กเด้่ยว
• ัั�นต้อนีᱟ้� 3 Choose ในช้่วงจั�ว Wishlist สาม่ารถึจั�วได้้ 3 ใบ แลิะทิ�ง 1-2 ใบ
• ัั�นต้อนีᱟ้� 3 Choose ในช้่วง Shopping ให้้ผ้้ท่�เลิ่อก Shopping ผลิัด้กัน้᰾่�อของท่ลิะ 1 ช้ิ�น วนไป็จนกว่าจะผ่าน โด้ย

เริ�ม่จากผ้้ท่�ม่่ไทลิ์ผ้้เลิ่นคนแรกตาม่ลิำาด้ับ
• ช่ั�นต้อนีᱟ้� 4 Spend ผ้้เลิ่นสาม่ารถึตกลิงขายสินค้าให้้กับผ้้เลิ่นอ่�นได้้ 1 ช้ิ�น ในราคาท่�ผ้้เลิ่นกำาห้นด้เอง
• ช่ั�นต้อนีᱟ้� 4 Spend สุ่ม่เป็ดิ้การ์ด้ Wishlist จากกองจั�ว 1 ใบ ป็รับราคาลิง 1 ช้่อง ตาม่สินค้าท่�แสด้งบนการ์ด้
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